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Jak graé A% paSj AIlSaA kompletny przewodnik dla poczqgtkujgcych

Pasjans (Klondike) to najslynniejsza gra karciana dla jednej osoby — ta, ktéra Windows dostarcza od 1990 roku. Ten
dwustronicowy przewodnik prowadzi Cie przez rozdanie, legalne ruchy, oba tryby dobierania i siedem nawykow
poczatkujacych, ktore wygrywaja wiecej partii.

Rozdanie

Potasuj standardowa talie 52 kart (bez jokeréw). Rozdaj 28 kart w siedmiu kolumnach tableau: 1 karta w
kolumnie 1, 2 w kolumnie 2, do 7 w kolumnie 7. Tylko gbérna karta kazdej kolumny odkryta. Pozostale 24 karty
tworza talie. Obok talii znajduje sie pusty stos odrzutu. Nad tableau stoja cztery puste stosy docelowe — po
jednym na kolor.

Cel

Przenie$ wszystkie 52 karty na cztery stosy docelowe. Kazdy stos buduje sie w gore od asa do krdla w jednym
kolorze. Gra jest wygrana w momencie, gdy ostatni krol wylagduje na swoim miejscu.

Legalne ruchy

1 Tableau na tableau: jeden rang nizej, przeciwny kolor. Czarna 5 na czerwong 6 v'. Ten sam kolor
nielegalny.

2 Wielokartowe ruchy: poprawna malejaca sekwencja naprzemiennych koloréw porusza sie jako calosc.
3 Puste kolumny: tylko krol (Iub sekwencja zaczynajaca sie krélem) moze wypelié pustg kolumne.

4 Na stos docelowy: ten sam kolor, jeden rang wyzej od obecnego. Stos zaczyna sie asem.

5 Talia na odrzut: dotknij talii, zeby odkry¢ karty na odrzut. Wierzchnia karta odrzutu zawsze gra.

6 Recykling: gdy talia sie skoniczy, odwrdé odrzut z powrotem i przejdz ponownie.

Dobieranie 1 vs Dobieranie 3

DOBIERANIE 1 DOBIERANIE 3
Kart na dobranie 1 3 (wierzchnia gra)
Typowy procent wygranych 40—45% 10—20%
Recykling (z punktami) 0 punktow —20 punktow na recykling
Najlepsze dla Poczatkujacych, szybkich wygranych Strategicznej, turniejowej gry
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Siedem b}Qd(,)W pOCZthUj QCYCh i ruch, ktéry zamiast nich wygrywa

Kazdy poczatkujacy przegrywa wygrywalne partie z tych samych powodow. Po lewej: nawyk do porzucenia. Po

prawej: ruch, ktéry wygrywa.

X Spieszysz sie wyslaé asy i dwojki w gore jak tylko je
zobaczysz.

v/ trzymaj niskie karty na tableau jako parking, dopoki
ksztalt planszy nie stanie sie¢ jasny.

X grasz tylko oczywiste ruchy.

v planuj dwa-trzy ruchy do przodu. Najlepszy pierwszy
ruch odblokowuje lancuch.

X opr6zniasz kolumne bez gotowego krola.

v/ traktuj pusta kolumne jako dZwignie — wypelniaj tylko
krolem otwierajacym dalsze ruchy.

X zaczynasz od nowa, gdy ruch pdjdzie zle.

v uzywaj Cofnij — darmowo, do 100 ruchéw, najszybszy
spos6b na nauke linii.

Szanse na wygrana

WARUNEK

Dobieranie 1, przemyslana gra (wszystkie karty widoczne)

Dobieranie 1, normalna gra z zakrytymi kartami
Dobieranie 3, normalna gra z zakrytymi kartami

Doswiadczony gracz, Dobieranie 1

X zamierasz, gdy nie ma oczywistego ruchu na tableau.

v dobierz z talii — darmowy postep, ktory zwykle
odblokowuje nastepny ruch.

X mieszasz kolumny bez powodu.

v ruszaj z celem — kazdy ruch powinien odslaniaé karte lub
przygotowywaé nastepny.

X pedzisz jeden kolor do krola.

v buduyj stosy docelowe rownomiernie — $rednie karty
czesto potrzebne z powrotem jako parking.

PROCENT WYGRANYCH
~82% (sufit teoretyczny)
~43%

~11%

30—40% w praktyce

Nie kazde rozdanie jest wygrywalne. Jesli partia wydaje sie niemozliwa, moze rzeczywiscie taka by¢ — okolo 1 na 5 rozdan

Klondike nie da sie wygra¢ niezaleznie od taktyki.
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