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Kako lgratl PaS1)ansS potpuni vodic za pocetnike
Pasijans (Klondike) je najpoznatija kartaska igra za jednog igraca — varijanta koju Windows isporucuje od 1990.
Ovaj dvostranic¢ni vodi¢ vodi te kroz dijeljenje, dopustene poteze, oba nacina vucéenja i sedam pocetnickih navika koje
pobjeduju vise partija.
Dijeljenje
Promijesaj standardni Spil 52 karte (bez jokera). Podijeli 28 karata u sedam stupaca tableau-a: 1 kartu u stupac
1, 2 u stupac 2, do 7 u stupac 7. Samo gornja karta svakog stupca licem prema gore. Preostalih 24 karte ¢ine
talon. Pored talona je prazna hrpa otpada. Iznad ploce stoje Cetiri prazna temelja — po jedan po boji.
Cilj
Premjesti svih 52 karte na cetiri temelja. Svaki temelj se gradi uzlazno od asa do kralja u jednoj boji. Igra je
dobivena u trenutku kad zadnji kralj sjedne na svoje mjesto.
Dopusteni potezi

1 Tableau na tableau: jedan rang nize, suprotne boje. Crna 5 na crvenu 6 /. Ista boja nije dopustena.

2 Visekartni potezi: valjana silazna sekvenca izmjeni¢nih boja se pomice kao cjelina.

3 Prazni stupci: samo kralj (ili niz koji pocinje kraljem) moZe popuniti prazan stupac.

4 Na temelj: ista boja, jedan rang visi od trenutnog. Temelj pocinje s asom.

5 Talon na otpad: dotakni talon da okrenes karte na otpad. Gornja karta otpada uvijek se igra.

6 Recikliranje: kad se talon isprazni, okreni otpad natrag i prodi ponovno.

Vucenje 1 vs Vuéenje 3

VUCENJE 1 VUCENJE 3
Karte po vucenju 1 3 (gornja se igra)
Prakti¢na razlika Jednostavniji pocetak Vise planiranja sa Spilom
Recikliranje (s bodovima) 0 bodova —20 bodova po reciklazi
Najbolje za Pocetnike, brze pobjede Stratesku, takmicarsku igru
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Sedam pOéetnléklh greéaka i potez koji umjesto njih pobjeduje

Svaki pocetnik gubi dobivene partije iz istih razloga. Lijevo: navika koju treba ostaviti. Desno: potez koji pobjeduje.

X Ostavljati otkrivene asove i dvojke na ploc¢i bez razloga.

v Premjesti asove i dvojke na baze ¢im je potez dopusten;
nisu potrebni za odrzavanje niza na plo¢i.

X igras samo ocite poteze.

¢ planiraj dva-tri poteza naprijed. Najbolji prvi potez
otkljucava lanac.

X prazni$ stupac bez kralja u redu.

v/ tretiraj prazan stupac kao polugu — popuni samo kraljem
koji otvara vise downstream poteza.

X pokreces ispocetka kad potez krene lose.
v Vratanje poteza (U) najbrzi je na¢in da naudis ispravne
linije.

X zamrzne$ kad nije o¢it potez na ploci.

v vuci iz talona — besplatan napredak koji obi¢no otkljuca
sljedeéi potez.

X pomices stupce bez razloga.

v kreci se sa svrhom — svaki potez treba otkriti kartu ili
pripremiti sljedeci.

X tjeras$ jednu boju do kralja.

v gradi temelje grubo ravnomjerno — srednje karte ¢esto
trebaju natrag kao parking.

Izgledi za pobjedu
CIMBENIK STO ZNACI
Nasumicna dijeljenja Neka nemaju pobjednicki slijed
Provjerena dijeljenja Postoji barem jedan pobjednicki slijed
Skrivene karte Odluke donosis uz nepotpune informacije
Vucenje 3 Pristup ovisi o redoslijedu $pila

Nasumicna dijeljenja mogu biti nerjesiva. StillDeck novim posjetiteljima pocinje na lakoj tezini s dijeljenjima cija je rjesivost

racunalno provjerena. U postavkama mozes izabrati drugu provjerenu tezinu ili nasumicna dijeljenja. Savjet i Ponisti pomazu

da probas drugi put.
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